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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Целью преподавания дисциплины «Технология разработки программного 

обеспечения» является изучение методов проектирования и производства программного 

продукта, принципов построения, структуры и приемы работы с инструментальными 

средствами, поддерживающими создание программного обеспечения; методов 

организации работы в коллективах разработчиков программного обеспечения, 

формирование навыков проектирования, реализации, оценки качества и анализа 

эффективности программного обеспечения. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП 
 
Цикл (раздел) ООП: ПМ.02 

 

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ 

ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно 

к различным контекстам 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для 

выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие. 

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, 

руководством, клиентами 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с 

учетом особенностей социального и культурного контекста. 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное 

поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, применять стандарты 

антикоррупционного поведения 

ОК 07.: Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно 

действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня 

физической подготовленности 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности. 

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языке 

ОК 11. Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере. 

ПК 2.1. Разрабатывать требования к программным модулям на основе анализа проектной и 

технической документации на предмет взаимодействия компонент. 

ПК 2.2. Выполнять интеграцию модулей в программное обеспечение. 
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ПК 2.3. Выполнять отладку программного модуля с использованием специализированных 

программных средств. 

ПК 2.4. Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев для 

программного обеспечения. 

ПК 2.5. Производить инспектирование компонент программного обеспечения на предмет 

соответствия стандартам кодирования. 

 
В результате освоения дисциплины обучающийся должен 
3.1. Знать: 

- модели процесса разработки программного обеспечения;  

- основные принципы процесса разработки программного обеспечения;  

- основные подходы к интегрированию программных модулей;  

- основные методы и средства эффективной разработки;  

- концепции и реализации программных процессов;  

- методы организации работы в коллективах разработчиков программного обеспечения;  

- методы и средства разработки программной документации. 

3.2.Уметь:  

- владеть основными методологиями процессов разработки программного обеспечения;  

- использовать методы для получения кода с заданной функциональностью и степенью 

качества;  

- пользоваться ремонтной и эксплуатационной технической документацией; 

3.3.Иметь навыки и (или) опыт деятельности (владеть): 

- участия в выработке требований к программному обеспечению;  

- участия в проектировании программного обеспечения с использованием 

специализированных программных пакетов 

 

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Распределение часов по семестрам 

 

Курс (семестр) 2 (3) 

Вид занятий УП РПД 

Лекции 20 20 

Практические 42 42 

Часы на контроль 12 12 

Итого 74 74 

 
Часов по учебному плану               74 

в том числе: 
аудиторные занятия             62 

контроль               12 

 

Виды контроля по семестрам 
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  экзамены:      3 

 

 

5. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Код 

зан

яти

я 

Наименование 

разделов и тем 

Вид 

занятия 

Семестр Часов Компетенции Литература 

Раздел 1. Введение в программирование 

1.1. Основные понятия и 

определения. 

Жизненный цикл 

программных средств. 

Лекции 3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

Раздел 2. Стратегии разработки программных средств и систем и реализующие их модели 

жизненного цикла 

2.1. Стратегии разработки 

программных средств 

и систем: базовые 

стратегии разработки 

ПС; каскадная 

стратегия разработки; 

инкрементная 

стратегия; 

эволюционная 

стратегия. 

Лекции 3 2 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

2.2. Модели ЖЦ, 

реализующие 

каскадную стратегию 

разработки ПС: 

Общие сведения о 

каскадных моделях; 

классическая 

каскадная модель; 

каскадная модель с 

обратными связями; 

каскадная модель по 

ГОСТ Р ИСО/МЭК 

ТО 15271- 2002; V-

образная модель. 

Лекции 3 2 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

2.3. Модели быстрой 

разработки ПО: 

базовая модель RAD; 

RAD-модель, 

основанная на 

моделировании 

предметной области; 

RAD-модель 

параллельной 

разработки ПО; 

модель быстрой 

разработки по ГОСТ 

Лекции 3 2 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 
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Р ИСО/МЭК ТО 

15271-2002. Модели 

ЖЦ, реализующие 

инкрементную 

стратегию разработки 

ПС: общие сведения 

об инкрементных 

моделях; 

инкрементная модель 

с уточнением 

требований на 

начальных этапах 

разработки; варианты 

инкрементной модели 

по ГОСТ Р ИСО/МЭК 

ТО 15271-2002; 

инкрементная модель 

экстремального 

программирования. 

2.4. Модели ЖЦ, 

реализующие 

эволюционную 

стратегию разработки 

ПС: общие сведения; 

эволюционная модель 

по ГОСТ Р ИСО/МЭК 

ТО 15271-2002; 

структурная 

эволюционная модель 

быстрого 

прототипирования; 

эволюционная модель 

прототипирования по 

ГОСТ Р ИСО/МЭК 

ТО 15271- 2002; 

спиральная модель 

Боэма; упрощенные 

спиральные модели. 

Лекции 3 2 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

2.5. Анализ выбранного 

стиля 

программирования 

Практически

е 

3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

2.6. Разработка проекта 

программного 

обеспечения 

Практически

е 

3 2 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

2.7. Разработка 

структурного 

алгоритма 

Практически

е 

3 2 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

1, 2, 3, 4 
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ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

2.8. Разработка 

программного 

продукта с 

использованием 

объектно-

ориентированного 

программирования 

Практически

е 

3 2 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

2.9. Разработка 

справочной системы 

Практически

е 

3 2 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

2.10

. 

Тестирование 

методом «белого 

ящика», Тестирование 

методом «черного 

ящика» 

Практически

е 

3 2 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

2.11

. 

Способы анализа 

граничных решений, 

Способы создания 

диаграмм причин-

следствий 

Практически

е 

3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

2.12

. 

Нисходящее 

тестирование 

интеграций, 

Восходящее 

тестирование 

интеграций 

Практически

е 

3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

2.13

. 

Анализ предметной 

области, 

Автоматизированное 

тестирование 

Практически

е 

3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

2.14

. 

Отладка и 

оптимизация 

программ 

Практически

е 

3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

1, 2, 3, 4 
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ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

2.15

. 

Работа в составе 

бригады 

Практически

е 

3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

Раздел 3. Выбор модели жизненного цикла для конкретного проекта 

3.1. Классификация 

проектов по 

разработке ПС. 

Процедура выбора 

модели ЖЦ ПС. 

Лекции 3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

3.2. Адаптация модели 

ЖЦ разработки ПС к 

условиям конкретного 

проекта. 

Лекции 3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

3.3. Знакомство с 

интегрированным 

средством Star 

UML/Rational Rose. 

Практически

е 

3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

3.4. Основы UML. Практически

е 

3 2 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

3.5. Изучение постановки 

задачи. 

Практически

е 

3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

3.6. Создание диаграмм: 

вариантов 

использования и 

действующих лиц; 

Практически

е 

3 4 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

1, 2, 3, 4 
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последовательности; 

кооперативной 

диаграммы; 

состояний для класса 

Заказ; активности для 

варианта 

использования 

«Выполнить поставку 

Заказа. 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

Раздел 4. Классические методологии разработки программных средств 

4.1. Структурное 

программирование. 

Модульное 

проектирование ПС. 

Лекции 3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

4.2. Методы восходящего 

проектирования. 

Методы расширения 

ядра. Метод 

Джексона. Оценка 

структурного 

разбиения ПС 

Лекции 3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

4.3. Пакеты и классы: 

уточнение методов и 

свойств классов; 

описание связей 

между классами; 

исключение 

кириллизованного 

текста в информации 

классов. 

Практически

е 

3 4 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

Раздел 5. CASE-технологии структурного анализа и проектирования программных средств 

5.1. Общие сведения о 

CASE технологиях. 

Методология 

функционального 

моделирования 

IDEF0. Методология 

структурного анализа 

потоков данных DFD 

Лекции 3 2 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

5.2. Методология 

информационного 

моделирования 

IDEF1X. 

Методологии, 

ориентированные на 

данные. 

Лекции 3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

5.3. Построение 

диаграммы 

компонентов 

Практически

е 

3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

1, 2, 3, 4 
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ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

5.4. анализ проекта 

Lazarus 

Практически

е 

3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

Раздел 6. Методология объектно-ориентированного анализа и проектирования сложных 

систем 

6.1. Основы объектно-

ориентированного 

анализа и 

проектирования 

Лекции 3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

6.2. Математические 

основы объектно-

ориентированного 

анализа и 

проектирования 

Лекции 3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

6.3. основы языка UML Лекции 3 2 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

6.4. Построение 

диаграммы 

размещения 

Практически

е 

3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

6.5. Кодогенерация 

модельных элементов 

Практически

е 

3 1 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

1, 2, 3, 4 

6.6. Построение диаграмм 

UML 

Практически

е 

3 10 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

1, 2, 3, 4 
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ОК 09, ОК 10, 

ОК 11, ПК 2.1, 

ПК 2.2, ПК 2.3, 

ПК 2.4, ПК 2.5 

 

6. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

 

Фонд оценочных средств (ФОС) представлен в Приложении 1 к настоящей рабочей 

программе. 

 

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 
7.1. Рекомендуемая литература 

7.1.1. Основная литература 

 Авторы Заглавие Издательство, год Электронный адрес 

1. Нагаева, 

И. А. 

Основы 

алгоритмизации и 

программировани

я: практикум: 

учебное пособие 

Москва; Берлин: 

Директ-Медиа, 2021 
https://biblioclub.ru/index.php?p
age=book&id=598404 

2 Грацианов

а, Т. Ю.  

Программировани

е в примерах и 

задачах: учебное 

пособие 

Москва: Лаборатория 

знаний, 2020 
https://biblioclub.ru/index.php?p
age=book&id=448048 

7.1.2. Дополнительная литература 
 Авторы Заглавие Издательство, год Электронный адрес 

3. Зюзьков, 

В. М. 

Программировани

е: учебное 

пособие 

Томск: Эль Контент, 

2013 
https://biblioclub.ru/index.php?p
age=book&id=480616  

4. Лубашева, 

Т. В. 

Основы 

алгоритмизации и 

программировани

я: учебное 

пособие 

Минск: РИПО, 2016  https://biblioclub.ru/index.php?p
age=book&id=463632 

7.2. Перечень ресурсов информационно-коммуникационной сети «Интернет» 

 Название Электронный адрес 

5. Справочно-информационная 

система Гарант 

https://www.garant.ru/ 

6. ЭБС «Университетская 

библиотека онлайн» 

www.biblioclub.ru 

 

8. ПЕРЕЧЕНЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ, ИСПОЛЬЗУЕМЫХ ПРИ 

ОСУЩЕСТВЛЕНИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ, 

ВКЛЮЧАЯ ПЕРЕЧЕНЬ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ И 

ИНФОРМАЦИОННЫХ СПРАВОЧНЫХ СИСТЕМ 

 

Для успешного освоения дисциплины используются ресурсы электронной 

информационно-образовательной среды, образовательные интернет-порталы, глобальная 

компьютерная сеть «Интернет». В процессе изучения дисциплины происходит 

интерактивное взаимодействие обучающегося с преподавателем через личный кабинет 

студента.  

 

 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=598404
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=598404
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=448048
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=448048
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=480616
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=480616
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=463632
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=463632
https://www.garant.ru/
http://www.biblioclub.ru/
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№ 

п.п. 

Используемое программное обеспечение 

1 Microsoft Office 

2 Windows 

 

№ 

п.п. 

Используемые информационные, в том числе информационно-справочные 

системы 

4 ЭБС «Университетская библиотека онлайн» 

5 Гарант 

 

9. ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЙ БАЗЫ, НЕОБХОДИМОЙ 

ДЛЯ ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ 

 

Наименование специальных помещений и помещений для самостоятельной работы 

учебные аудитории для проведения занятий всех видов 

учебные аудитории для проведения групповых и индивидуальных консультаций 

учебные аудитории для проведения текущего контроля и промежуточной аттестации 

помещения для самостоятельной работы 

 

10. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

При подготовке к занятиям необходимо просмотреть конспекты лекций, 

рекомендованную литературу по данной теме; подготовиться к ответу на контрольные 

вопросы.  

Успешное изучение курса требует:  

- посещения лекций;  

- выполнения всех заданий лабораторных работ преподавателя;  

- ознакомления основной и дополнительной литературой.  

Работа с конспектом лекций предполагает просмотр конспекта в тот же день после 

занятий, пометку материала конспекта, который вызывает затруднения для понимания. 

Для выполнения заданий лабораторных работ необходимо внимательно прочитать 

соответствующий раздел учебника и проработать аналогичные задания, рассматриваемые 

преподавателем на лекционных занятиях.  

Основным методом обучения является самостоятельная работа с учебно-методическими 

материалами, научной литературой, статистическими данными, в том числе из сети 

Интернет 

 

 


